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SZKOLENIE Z ZASAD OPISU TRASY NA
7 JURAJSKIM CHARYTATYWNYM ,,RAJDZIE” MALUCHA

Czesc, trwaja zapisy na ,,Rajd”, a ja w miedzyczasie proponuje Wam lekture tego dokumentu, ktory pozwoli
zapozna¢ Was z tajnikami nawigacyjnymi, jakie spotkacie podczas pokonywania trasy naszej imprezy. Wiem,
ze jest spora grupa ,,recydywistow”, ktorzy juz zmierzyli si¢ z charakterem naszych imprez podczas kolejnych
czterech edycji ,,Rajdu” Malucha. Sa takze zawodnicy, ktérzy duzo jezdza po Polsce i uczestnicza
w imprezach turystycznych - dla nich te informacje nie beda ,,odkrywaniem Ameryki”.

Gosci¢ bedziemy jednak takze i nowe zatogi, by¢ moze nawet takie, ktore nigdy w podobnej imprezie nie
uczestniczyly. Dlatego dla wszystkich Was, bez wyjatku - przedstawie kolejne elementy tej prostej gry @)
Jednym dla utrwalenia, innym do poznania.

Opis trasy, w slangu rajdowym nosi nazwe ,,itinerer”, cho¢ niektoérzy uzywaja np. nazwy ,,road book”. Nie
ma znaczenia jak nazywac¢ bedziemy materiaty wskazujace ,,jak jechac”. Itinerer to po prostu zakodowany lub
inaczej - zapisany specjalnymi symbolami - opis trasy. By nie byl rozwlekly i by nie trzeba byto pisac
w materiatach: ,, PrzejedZ przez most, ten rozwieszony nad biekitng wstega rzeki Wisly, za nim nie skrecaj
w pierwsza droge w prawo, ani nawet w druga, skre¢ dopiero w trzecia drogg, t¢, ktora odchodzi za budynkiem
strazy pozarnej 1 wybrukowana jest historycznymi kocimi tbami.”. Zamiast tego wrzucamy 2 symbole —
piktogramy (rysuneczki).

Przyktadowy itinerer z trzeciej edycji rajdu zamieszczam ponizej. Nie bdjcie si¢ nattoku informacji, wszyscy
te trase przejechali 1 na mete dotarli.

Jak czytamy taki itinerer? Oto6z kolejne manewry na trasie opisane bgda w tzw. tafelkach tabeli. Spdjrzcie,
itinerer zawiera pola state, takie jak: nazwa imprezy, loga organizatora, numer odcinka, jego dlugos¢ i czas
potrzebny na jego pokonanie oraz zapisy o autorze trasy i koniecznie weryfikatorze. Po slowie TRASA
wskazane jest jak nalezy pokonywac tras¢. Od STARTU do METY, to przeciez oczywiste =

Zadaniem zawodnikow jest wykonywanie polecen z kolejno oznaczonych tafelkéw. Oznaczenie kolejnosci
tafelka znajdziecie w jego dolnym, lewym rogu. A wigc 1, potem 2, 314, ... az do ostatniego. Aby utatwic¢
odnalezienie miejsca, ktore opisuje dany tafelek wprowadzam w nim tzw. kilometraz. Zaczyna si¢ on zawsze
zerowaniem, czyli zapisem 0,00. Oznacza to: w tym miejscu wyzeruj licznik! Kilometraz umieszczony jest w
tafelku po prawej stronie, moze by¢ w goérnym rogu lub dolnym. Zaczyna si¢ zwykle na starcie lub na
pierwszym skrzyzowaniu i ciggnie przez jaki$§ czas. Poniewaz liczniki lubig przektamywac, sumujg si¢ biedy,
zawodnicy zatrzymujg si¢, cofaja, robig dodatkowe petelki - by unikna¢ narastania btedéw wprowadzam
zerowanie w czasie pokonywania trasy. Wtedy zaczynamy pomiar od poczatku! Tafelek zawiera wtedy dwa
kilometraze - konczacy si¢ pierwotny i drugi, rozpoczynajacy si¢ w rogu przeciwnym, zawsze po prawej
stronie tafelka. Spojrzcie na przyktadowy tafelek 48 - kilometraz pierwotny doprowadzit do namiaru 29,7 km.
A w przeciwnym rogu nakaz zerowania 0,00. Zerujemy wigc licznik w tym miejscu!
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Nasz itinerer to opis trasy z tzw. natury, czyli tak, jak to widzi kierowca (i oczywiscie pilot). Rozumiemy
przez to fakt, ze zawodnicy nie musza korzysta¢ z mapy, by prowadzi¢ swdj wdz po trasie imprezy.
Wystarczy, ze bacznie bedg obserwowac droge a na niej kolejne skrzyzowania, znaki czy tablice.

Przedstawiam teraz pierwszy rodzaj symboli, jaki znajdzie si¢ na naszym itinererze ,,Rajdu” Malucha. To
manewry na skrzyzowaniach wedlug opisu strzalkowego.

W tafelku wskazany macie ksztalt skrzyzowania. Wy, samochodem najezdzacie zawsze z dotu skrzyzowania
(pionowa droga na rysunku, jej najnizszy punkt), wyjezdzacie za$ drogg ze strzatka. O ile si¢ zdarzy, ze na
dole kratki beda dwie drogi, to ta, na ktdrej jestescie bedzie oznaczona niewielkg czarng kropka. Wazne:
skrzyzowanie w rzeczywisto$ci musi doktadnie odpowiada¢ narysowanemu w kratce itinerera! Musi mie¢
doktadnie taki ksztatt (umowmy si¢: ,,charakter”, nikt nie bedzie mierzyt katéw odej$¢ drog z doktadnoscia
do 1 stopnia, ale ilos¢ drog musi si¢ zgadzaé, strony odej$cia takze, czasem np. przy bardziej
skomplikowanych rondach nie bed¢ rozrysowywal wszystkich wysepek i1 lewych oraz prawych pasow -
symbolicznie bgda narysowane ,,drogi”).

A wigc: po pierwsze, analizujac dane skrzyzowanie, sprawdzcie ile drog z niego wychodzi. My wjezdzamy
jedna, od spodu, a wyjecha¢ mozemy dwoma, trzema lub aternatywa jest jeszcze wigksza! Musimy miec
doktadnie zaznaczone wigc, ktora droga wyjazdowa to ta ,,nasza”. I do tego stuzy wyjazdowa strzatka. Po
drugie, o ile ilos¢ drog Wam si¢ zgadza to sprawdzcie katy pod jakimi odchodzg od drogi, ktérg podazacie.
Skoro ma to by¢ skrzyzowanie typu ,.krzyz” (+) to musi tych drog by¢ doktadnie 4. O ile to ma by¢ skret
w prawo o 90 stopni to drog musi by¢ 3 1 musi istnie¢ droga odchodzaca w prawo i musi by¢ pod katem
90 stopni do naszej. Jezeli cho¢ jeden element nie zostat spelniony, to nie jest to ,,to” skrzyzowanie...

Dodatkowym ulatwieniem jest oczywiscie kilometraz, jaki Wam wprowadzam, ale teraz o nim nie méwimy...
(czyli skrzyzowanie na danym kilometrze powinno by¢ tym szukanym, i zgadza¢ powinien si¢ jego ksztatt).

Dodatkowo w tafelku ze skrzyzowaniem umieszczg czasem i inne elementy, po to, by utatwi¢ Wam nawigacje.
Moze to by¢ np. znak podporzadkowania (trojkat), znak STOPu, przystanek autobusowy lub drogowskaz
wskazujacy droge do jakiejs miejscowosci lub nazwa ulicy. Wszystko po to, by upewni¢ Was, ze to jest
szukane skrzyzowanie.

Umoéwmy si¢: trzy wykrzykniki (!!!) zawsze beda wskazywaty na miejsce potencjalnie niebezpieczne, gdzie
nalezy wzmdc uwage (np. wlaczanie si¢ z drogi podporzadkowanej na gldéwnag w ciemnym lesie lub przejazd
przez tory).
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Kolejne symbole naszego itinerera to opis wg znakéw drogowych.

W tafelku itinerera podaje si¢ symbol znaku drogowego oraz strzatk¢ umieszczong nad nim lub po jego lewe;j
(rzadko prawej) stronie. Strzatka wskazuje, w jaki sposéb nalezy wykona¢ polecenie przejazdu w odniesieniu
do przedstawionego znaku drogowego.

I tak, strzatka umieszczona nad znakiem nakazuje wykonanie manewru na najblizszym skrzyzowaniu, ktorego
dotyczy dany znak - po mini¢ciu danego znaku i okresla kierunek wyjazdu ze skrzyzowania. Natomiast
strzatka umieszczona z lewej strony znaku (pionowa) nakazuje jazde do przodu az do mini¢cia danego znaku
(znak zostaje po naszej prawej stronie). Znakami na naszej imprezie beda tylko trojkaty podporzadkowania,
znaki stopu 1 tablice zielone z nazwami miejscowosci.
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w Stowackiego

1 0,00 45 0,40 7 10,30 3 2,10

Troche praktyki: zatem tafelek nr 1 powyzej wskazuje, ze mamy na skrzyzowaniu ze znakiem STOP skreci¢
w prawo (dodatkowo mamy tu wyzerowac licznik). Tafelek nr 45 nakazuje nam na skrzyzowaniu z troéjkatem
podporzadkowania skreci¢ w lewo (a bedzie to na 0,4 km trasy). Tafelek nr 7 nakazuje nam przejechac¢ obok
tablicy z nazwa miejscowosci Trepcza (bedzie ona po prawej stronie w stosunku do naszego auta, a wydarzy
to si¢ na 10,3 km trasy). Tafelek nr 3 dodatkowo wskazuje nam, ze ulica w ktorg skrgcimy bedzie nosita nazwe
wieszcza Stowackiego.

Znaki uzyje takze jako podpowiedzi identyfikujacej doktadniej dane skrzyzowanie. Zamieszcze wtedy symbol
znaku przy skrzyzowaniu (patrz tafelek ponizej).
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Kolejny prosty fragment - opis wg sygnalizatorow Swietlnych.

Wiemy, ze istniejg skrzyzowania z ruchem kierowanym za pomocg sygnalizacji swietlnej. MOwimy na nie
»Swiatla”, prawda? I wielokrotnie na pewno uzywalicie sformutowania ,,skre¢ na $wiattach” lub ,na
$wiattach pojedz prosto”. I wszyscy wiedza o co chodzi. Nalezy dojecha¢ do skrzyzowania ze $wiatlami
1 wykona¢ na nim zadany manewr. A jaki? O tym moéwi nam strzatka wyjazdowa. O ile jest umieszczona nad
symbolem sygnalizatora swietlnego 1 skierowana w lewo lub prawo to znaczy, ze na §wiattach mamy skrecic¢
w lewo lub w prawo. Przypomina Wam to co$? Tak, doktadnie taki sam zapis byt w stosunku do znakéw
drogowych dotyczacych skrzyzowania!
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O ile strzatka umieszczona jest po lewej stronie symbolu sygnalizatora skierowana do géry to na takim
skrzyzowaniu nalezy pojecha¢ prosto.

Umoéwmy sie, ze symbol sygnalizatora dotyczy catego skrzyzowania 1 nie ma znaczenia, jak wiele
sygnalizatorow na skrzyzowaniu jest umieszczonych 1 jaki ksztalt ma samo skrzyzowanie.



Troche praktyki: zatem tafelek nr 63 (powyzej) wskazuje, ze mamy na skrzyzowaniu z ruchem kierowanym
sygnalizacjg $wietlng pojechaé prosto (i begdzie to na 18,5 km trasy). Tafelek kolejny, nienumerowany
(ponizej) nakazuje nam skreci¢ ,,na Swiattach” w prawo (i bedzie to 0,15 km trasy). Ostatni rysunek pokazuje
praktyczne rozwigzanie zapisu z tafelka nienumerowanego nakazujacego wykonac skrgt w prawo na $wiattach
na skrzyzowaniach roznego ksztattu.
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Teraz omowic NAJWAZNIEJSZA zasade, jaka bedziemy sie kierowaé podczas pokonywania trasy rajdu wg
opisu.

Skupcie si¢ - podczas jazdy z natury, czyli nawigujac poprzez obserwacj¢ drogi przed samochodem
1 wyszukujac skrzyzowania, na ktorych mamy wykonywa¢ manewry mozemy natkna¢ si¢ na dwie sytuacje:

1. skrzyzowanie na ktorym si¢ znajdujecie jest opisane w tafelku itinerera i jest zadany wyjazd z tego
skrzyzowania lub

2. skrzyzowanie na ktorym si¢ znajdujecie NIE JEST opisane w kratce itinerera. Co robi¢? W tym przypadku
obowigzuja zasady przejazdu po skrzyzowaniach nieopisanych.

Skrzyzowania nieopisane (a wigc takie, ktore nie wystepuje w itinererze) przejezdzamy:

a) po drodze gléwnej oznaczonej znakiem drogowym. Jakie to mogg by¢ znaki? Np. takie jak na rysunkach
ponizej. Zwrdcécie uwage na tzw. ,kietbaske” tj. rysunek przebiegu drogi gldwnej na tablicy pod znakiem,
inny niz prosto! Jadac wtedy po gtdéwnej musimy trzymac si¢ jej przebiegu, np. skreci¢ po niej w prawo lub
w lewo,

b) prosto, jesli nie wystepuje znak drogowy pokazujacy przebieg drogi gtéwne;,

c) wg przepisow kodeksu ruchu drogowego, ktore Was obowigzuja, a wigc wg znakow nakazu lub zakazu,
ktore kierujag Wasza jazda na skrzyzowaniach nieopisanych. Zatem np. gdy droga rozwidla si¢ na dwie tworzac
widly 1 jedna idzie w lewo, druga za§ w prawo, a na lewej ustawiony jest znak zakazu wjazdu to nie majac
innej alternatywy skrecamy w prawo. To samo dotyczy znakdéw typu zakaz ruchu, nakaz jazdy w lewo lub
w prawo oraz dodatkowo znaki poziome czyli linie, w naszym przypadku linia ciagla!
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Powtodrze, bo to niesamowicie istotne: nie wszystkie skrzyzowania sg opisane w itinererze! Mialby on forme
grubej ksigzki na dlugiej trasie, nie sposob opisac kazdego skrzyzowania. Ale zastosowanie powyzszych zasad
przejazdu znakomicie upraszcza zapis.

ZAPAMIETAJMY: skrzyzowanie nieopisane nalezy przejezdzac:

- po drodze gtéwnej oznaczonej znakiem drogowym (romb lub romb z , kietbasky™) lub

- prosto na pozostatych skrzyzowaniach lub

- zgodnie z przepisami kodeksu drogowego, czyli np. zgodnie z dyspozycja znaku nakazu lub zakazu,
narzucajacym na skrzyzowaniu tylko jeden kierunek jazdy.

I po raz trzeci powtorka: GLOWNA - PROSTO - WG. PRZEPISOW

Ostatnie trzy rysunki (powyzej) pokazuja jak nalezy jecha¢ na skrzyzowaniach, ktére na pewno nie bgda
opisane w itinererze bo nie ma na nich alternatywy - musicie jecha¢ tylko w jedng droge - tak bowiem
wskazuja przepisy ruchu drogowego (zakaz ruchu, nakaz skretu 1 linia ciggta).

Mam nadzieje, ze poprzedni wpis nie byt zbyt skomplikowany i rozumiecie zasad¢ nieopisywania wszystkich
skrzyzowan w itinererze.

Teraz przedstawie Wam praktyczny przyktad tego, o czym pisatem w poprzednich szkoleniach. Oto zadanie:
nalezy wskazaé, na ktorym skrzyzowaniu mamy wykona¢ manewr skretu w prawo (droga pod katem
90 stopni).

Wasz samochod stoi na dole skierowany przodem do gory. Itinerer kaze Wam wykona¢ manewr skretu
w prawo. Prosze odpowiedzie¢, na ktérym skrzyzowaniu (prosze podaé jego numer) wykonacie skret.
Zwrodécie uwage na zasady przejazdu skrzyzowan nieopisanych w itinererze (czyli: GLOWNA lub PROSTO
lub WG PRZEPISOW).

Poniewaz grafika jest mato czytelna to dla jasnosci podaje¢, ze na skrzyzowaniach stojg kolejno znaki: zakaz
skretu w prawo, nakaz jazdy na wprost, zakaz wjazdu, droga gtéwna odchodzaca w prawo.
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Dlaczego skrecamy dopiero na skrzyzowaniu nr 10? Gdyz to pierwszy MOZLIWY skret w prawo na
skrzyzowaniu O TAKIM KSZTALCIE &=

Prosta analiza: na skrzyzowaniu nr 1 jedziemy prosto, gdyz nie jest to poszukiwane przez nas skrzyzowanie
(ma inny ksztalt, droga odchodzi co prawa w prawo, ale pod zupehie innym katem). Na skrzyzowaniu
nr 2 droga w prawo odchodzi pod katem wlasciwym, ale dodatkowo jest tu droga w lewo, ktorej w tafelku nie
ma narysowanej. Zatem to nie to skrzyzowanie. Kolejne skrzyzowanie pasuje jak ulal, i skreciliby$my tam,
ale przeciwstawia si¢ kierowca. ,,Nie moge tam jecha¢, mam zakaz skretu w prawo!” — krzyczy. Shlusznie,
zatem dalej prosto. Droga ze skrzyzowania nr 4 odchodzi ,,zbyt prawo”, kat jest za duzy, to na pewno nie jest
skret 0 90 stopni! Piatke tez odpuszczamy, bo znak nakazu jazdy prosto nie pozwala nam tu skreci¢ (cho¢
ksztalt skrzyzowania pasuje idealnie). Jedziemy zatem dalej prosto, do widet. No a teraz gdzie? Tu nie ma
alternatywy, mamy mozliwg tylko jedng droge, prawe widly zamknigte sa znakiem zakazu wjazdu. No to
w lewo! Za chwile podobna sytuacja, ktorag droge wybraé. Zasada: najpierw jedz gldownag pozwala nam
kontynuowac¢ jazde w prawo (gtowna wg tzw. ,kietbaski ucieka w prawo”). Kolejne skrzyzowanie ma inny
ksztalt, spotykaja si¢ tu az 4 drogi, my szukamy takiego z 3. I jest. Numer 10. Kat si¢ zgadza, ilo$¢ drog tez, nie ma
zakazow, nakazoéw, wiec skrecamy!

Wykonali$my polecenie z tafelka!

W tafelkach naszego rajdu bedzie dodatkowo podany kilometraz, ktéry zdecydowanie ulatwi odnalezienie
,haszego” skrzyzowania, ale jak sami widzicie nie jest on niezbednie konieczny, by prawidtowo przejechaé
trase.

Praktycznie opisatem juz wiekszo$¢ symboli, jakie mozecie znalez¢ w naszym itinererze czyli opisie trasy
Rajdu Malucha. Pozostajg jeszcze drobne znaki, ktore najczesciej znacie z ,,czytania” map. Beda to np. tory
kolejowe, przejazd przez nie oznacze jak w tafelku nr 9. Przejazd przez most na rzece oznacze jak w tafelku
nr 6, za$ skret w lewo przed przystankiem autobusowym jak w tafelku nr 47.
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Dodatkowo na trasie znajdzie si¢ kilka prostych zadan turystycznych. Oznaczone one bedg w tafelku literka
Z wraz z liczbg oraz gwiazdka. I tak np. tafelek nr 7 nakazuje nam przejecha¢ obok kosciota (kosciot bedzie
po prawej stronie, a bedzie to na 7,3 km trasy) i tu znajduje si¢ zadanie 2 (Z2). Przyktadowo moze ono brzmiec:
"Z2 — Zatrzymaj si¢ na chwile na przyko$cielnym parkingu 1 wpisz do karty drogowej — ile dzwonoéw znajduje
si¢ na dzwonnicy. Przeczytaj uwaznie tablice informacyjna dotyczaca tego zabytku".

Oprécz zadan w tafelkach znajdziecie Informacje Turystyczne, zaznaczone jako np. Infl (Informacja 1).
W karcie informacji odczytajcie tekst poswigcony temu fragmentowi trasy, taki swoisty, skrocony
przewodnik. Poda¢ przyktad? ,,Inf 7 — Dawno, dawno temu, na drodze tej grasowali beskidnicy, zbgje tak
okrutne, ze hej! Najstawniejszym ich przywddcg byt Harnas Beskidu -,,Ondraszek”. Tak po naszemu, to

Ondraszkowi byto Jedru$ na imig, za$ nazwisko nosil Szebesta. Wtedy to whasnie...”. @)

Jezeli droga nie jest asfaltowa, lecz np. szutrowa badZ gruntowa, to zaznaczam ja linig przerywang jak
w tafelku nr 2.

25 31,10




Przypominam, ze przerwa w drodze (brak cigglosci drogi) wskazuje, ze mamy objecha¢ dane skrzyzowanie
mozliwg droga (jak w tafelku z zaporg) lub dla przypadku rondo przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara
(mamy ruch prawostronny), zeby kto$ nie probowat planowac obrotu w stron¢ przeciwng. =

Po powrocie z trasy ,,Rajdu”, gdy zmg¢czeni wrocicie na teren osrodka i bedziecie marzy¢ juz tylko o tym,
by si¢ wykapac 1 wypi¢ jaki§ zimny napdj - pomeczymy Was jeszcze krotkim TESTEM TURYSTYCZNYM.
Na mecie, jeszcze w aucie, dostaniecie do wypelnienia kartg z pytaniami dotyczacymi trasy, jaka pokonaliscie.
Wybieracie jedng poprawng odpowiedz. Jedng! O co mozemy zapyta¢? O wszystko! =

Np. o pomnik, z ktérego spisywaliscie date ufundowania, czy zwienczony byt ortem w koronie czy czerwong
gwiazda? Rzeka. Jaka rzeka towarzyszyta Wam do$¢ czgsto podczas pokonywania trasy ,,Rajdu”? Hmm, co$
tam byto w Informacjach Turystycznych. A i tablicg czytaliSmy jadgc mostem... ech, moze kierowca pamigta?
Mamy mapg?

Wiedzg zdobywaé bedziecie tylko i wylacznie podczas rozwigzywania zadan turystycznych z itinerera
1 pokonujac trase ,,Rajdu”. I tylko te informacje, ktore zobaczycie na tablicach, pomnikach, obeliskach,
punktach widokowych beda traktowane jako obowiazujace. I tylko te, ktore w zadaniach wskazemy, by si¢
z nimi zapozna¢. Nie musicie wertowa¢ opastych przewodnikdéw o Jurze, jej kulturze i tradycji, szperac
w odmgtach internetu i zapisywac si¢ na wysokoplatne kursy on-line: "Jura Krakowsko-Czestochowska jako
takie, a jak nie takie to jaka i dlaczego".

Wystarczy, ze bedziecie mie¢ oczy szeroko otwarte.

My, jako sedziowie ,,Rajdu”, musimy wiedzie¢, czy poprawnie przejechaliscie trase. Poprawnie to znaczy tak,
jak my$my ja wyznaczyli. @) Trasa zapisana jest w taki sposob, ze jest tylko jedna i jednoznaczna mozliwosé
jej przejechania.

Co zatem pomoze nam oceni¢ Wasze przejazdy? Wypetniona karta drogowa, do ktorej wpiszecie swoje PKP!
Nie, nie ma to nic wspolnego z naszymi kolejami, cho¢ wielokrotnie przecina¢ bedziecie swymi autami lini¢
kolejowa.

PKP to skroét od ,,punkt kontroli przejazdu”. Beda nimi na naszym ,,Rajdzie” odpowiedzi na zadania do
wykonania. Przyktad: zwiedzamy cerkiew, zadaniem jest poda¢ kiedy zostata zbudowana. Do karty drogowe;j
wpisujemy w odpowiednig kratke (zwigzang z tym pytaniem) odpowiedz: 1688.

Kolejnymi PKPami beda zdjecia obiektow z karty, ktore musicie odnalez¢ na trasie. Bedzie ich kilka. Przy
odnalezieniu obiektu ze zdjecia wpisujecie do karty drogowej informacje pomigdzy ktora, a ktorg kratka
itinerera obiekt zostal odnaleziony. Przyktad: mijacie drewniany wiatrak w Parzgczewicach a na Waszym
zdjeciu pyszni si¢ ten sam wiatrak w promieniach zachodzacego stonca. To ten! Ten! Wpisujecie zatem do
karty drogowej (obiekt nr 4 znajduje si¢ migdzy kratka 39 a 40).

Karta drogowa jest jak druk $cislego zarachowania, jak formularz PIT skladany do Urzedu Skarbowego,
nalezy ja szanowac! Nie zgubi¢, nie zniszczy¢, odda¢ na mecie a wpisy prowadzi¢ czysto 1 bez skreslen. Jak
tego dokonac¢? Najlepiej warto notowac sobie wpisy na brudno, na osobnej kartce, a tuz przed meta zatrzymac
si¢ na moment 1 przepisa¢ wszystko na czysto, bez pomytek i skreslen. Poprawiane 1 przekreslane wpisy beda
bowiem ignorowane. No i nie odpisujmy od innych! Bo to fe! Przeciez chcecie si¢ sprawdzi¢ i dobrze bawic!

® Uwaga: zatoga, ktora nie odda na mecie w swoim czasie (lub czasie okreslonym jako maksymalny)
przyjazdu karty drogowej sedziom dostanie maksymalng ilos¢ punktéw karnych i z takim wynikiem bedzie
klasyfikowana w ,,Rajdzie”.

Na koniec dobra rada dla tych wszystkich, ktorzy w swym Maluchu nie posiadaja licznika przebiegu
dziennego z mozliwos$cig kasowania przebiegu. Bywaja takie, prawda?


https://www.facebook.com/AutomobilklubRzeszow/?__cft__%5b0%5d=AZXnkBbQDEjVqgdGN_xpTnbX0Nr6l61MSJh40K705U3O6DeUaZT6dsz3YZgFO6mSksE0-7cecLvDs-020aLnZ7hQG2ShkpKZw5rqODnHB7sMNPW5uUfMbJ1PpNeJKXbtkFDpT4KTDj0h8GE1Xm8Uwkjhb_XmhKQ6AftnIu-ZmHYImg&__tn__=%3C%2CP-R
https://www.facebook.com/AutomobilklubRzeszow/?__cft__%5b0%5d=AZXnkBbQDEjVqgdGN_xpTnbX0Nr6l61MSJh40K705U3O6DeUaZT6dsz3YZgFO6mSksE0-7cecLvDs-020aLnZ7hQG2ShkpKZw5rqODnHB7sMNPW5uUfMbJ1PpNeJKXbtkFDpT4KTDj0h8GE1Xm8Uwkjhb_XmhKQ6AftnIu-ZmHYImg&__tn__=%3C%2CP-R

O ile nie kazdy z Was posiada w wozie licznik z zerowaniem to sporo oséb posiada smartfona. I mozna go
wykorzystac.

Oto moja rada: warto zainstalowa¢ sobie na swoj telefon darmowa aplikacj¢ o nazwie GPStrip (kilka wersji
dla réznych wersji androida i dla OS). Pozwala ona mierzy¢ odcinek przebyty droga za pomoca satelitow
1 wbudowanego w telefon modutu GPS. Na starcie wiaczacie aplikacje, nie trzeba dostepu do internetu,
wystarczy sygnal GPS. W momencie zerowania wpisanego w itinerer, naciskacie magiczny przycisk ZERUJ
1 wio, naliczany mamy kolejny fragment trasy.

Doktadnos$¢ jest bardzo dobra, my przy przygotowaniu trasy korzystali§my z dwoch urzadzen, na ktorych
odpalona byla ta aplikacja oraz z licznika samochodu. Apki rozjechaly si¢ miedzy soba na trasie 150
kilometrowej o jakie§ 50 metrow, za$§ licznik samochodowy wskazywat blad raz wickszy, raz mniejszy,
dochodzit maksymalnie do ok. 200-500 metréw (ale to wiadomo, ze ci$nienie w oponach, poslizg kota, itp.,
itd.).

Na zdjeciach ponizej widzicie wyglad aplikacji GPStrip do pobrania na telefon lub tablet.
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Polecamy! Wazne, by zabezpieczy¢ zasilanie telefonu na te kilka godzin - kabelek 1 tadowarke¢ do zapalniczki!

Reset

Podobne aplikacje -

Po drodze bedzie kilka przerw na rozprostowanie ndg i1 nacieszenie oczu widokami, na zakupy, a takze
poczestujemy Was dobrym, goracym positkiem, Bedzie czas na zatankowanie paliwa, zdjecia i siku... Jedzcie
w swoim tempie! Wykorzystajcie swoj czas, nie spieszcie si¢.

W Biurze ,,Rajdu”, w piatek, poprosimy Was o reczne podpisanie Waszych kart zgtoszen (bedziemy miec je
wszystkie wydrukowane, tak jak je przeslaliScie). Potrzebujemy tylko realnych autografow zalogi, t;.
kierowcy i pilota. () Przypilnujcie tego!



I jeszcze jedna rzecz, prosimy, by przynajmniej jedna z oséb w zatodze posiadata zainstalowang aplikacje
Whatsup. Wtasnie za jej pomoca przesyta¢ bedziemy Wam istotne komunikaty dot. ,,Rajdu”, ew. zmiany
w harmonogramie czasowym, przypominajki, itp.

I tak oto nastgpit koniec teorii opisOw nawigacyjnych, jakie wykorzystam w ,,Rajdzie” Malucha. Jezeli po raz
pierwszy wezmiecie udziat w rajdzie i spodoba Wam si¢ taka nawigacja zapraszamy na nasze inne rajdy,
zarOwno turystyczne, jak i nawigacyjne. Teoria prawdziwej nawigacji, zebrana w tzw. kodytikacji liczy sporo
stron, dochodza przejazdy mapowe, choinki, $lepe mapy, constanse i wiele, wiele innych do$¢
skomplikowanie nazywajacych si¢ rzeczy. Ale to juz na poziomie mistrzowskim, na razie sprobujmy prostych,
turystycznych przejazdow...
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